
Doç.Dr. GÖKNUR KAPLAN
Kişisel Bilgilerİş Telefonu:  +90 312 210 3673 Fax Telefonu:  +90 312 210 7986 E-posta:  akilli@metu.edu.trDiğer E-posta:  goknurkaplan@gmail.comWeb:  https://avesis.metu.edu.tr/akilliPosta Adresi:  ODTÜ Bilg. ve Öğrt. Tekn. Eğt. Bölümü, EFC-18 Üniversiteler Mah.,Dumlupınar Bulv., No:1, 06800 Çankaya/ANKARA/TURKEY
Uluslararası Araştırmacı ID'leri  ScholarID: 4caPtewAAAAJ ORCID: 0000-0002-7468-5263 Publons / Web Of Science ResearcherID: A-5767-2016 ScopusID: 57196257282 Yoksis Araştırmacı ID: 165222
Eğitim BilgileriDoktora, Pennsylvania State University, College of Education, Learning and PerformanceSciences, Amerika Birleşik Devletleri 2005 - 2010Yüksek Lisans, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Fen Bilimleri Enstitüsü, Bilgisayar EğitimiVe Teknolojileri Öğretimi (Yl) (Tezli), Türkiye 2001 - 2004Lisans, Hacettepe Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Matematik Ve Fen Bilimleri EğitimiBölümü, Türkiye 1996 - 2001
Yabancı Dillerİngilizce, C1 İleri
Yaptığı TezlerDoktora, Knowledge Exchange Patterns in ESPN’S FastBreak Community, Pennsylvania State University, Eğitim Fakültesi,Öğrenme ve Performans Bilimleri, 2010Yüksek Lisans, A proposal of instructional design/development model for game-like learning environments: The FID2GEmodel, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Fen Bilimleri Enstitüsü, Bilgisayar Eğitimi Ve Teknolojileri Öğretimi (Yl) (Tezli),2004
Araştırma AlanlarıSosyal ve Beşeri Bilimler, Eğitim, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojisi Eğitimi, Öğretmen Eğitimi

tel:+90 312 210 3673
tel:+90 312 210 7986


Akademik Unvanlar / GörevlerDr.Öğr.Üyesi, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü, 2018 -Devam EdiyorAraştırma Görevlisi, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü,2001 - 2011
Akademik İdari DeneyimUygulama ve Araştırma Merkezi Müdürü, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Bilgisayar ve ÖğretimTeknolojileri Eğitimi Bölümü, 2023 - Devam EdiyorMerkez Müdür Yardımcısı, Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri EğitimiBölümü, 2018 - 2023Orta Doğu Teknik Üniversitesi, Eğitim Fakültesi, Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi Bölümü, 2012 - 2014
Verdiği DerslerTeaching Methods in Computer Education II , Lisans
Yönetilen TezlerKaplan G., Çelik B., TURKISH TEACHERS' GAMIFICATION USER TYPES AND PREFERENCES OF GAME ELEMENTS FORTHEIR INSTRUCTION, Yüksek Lisans, M.ÖZDEMİR(Öğrenci), 2023Kaplan G., Çağıltay K., A Kirkpatrick model perspective on the transformative power of the digital teachers project,Yüksek Lisans, S.ORHAK(Öğrenci), 2023Kaplan G., Instructors' gaze distribution in higher education classrooms: A multi case study, Doktora, Y.TUNGA(Öğrenci),2023Kaplan G., Çağıltay K., Design and development of e-textile supported STEAM-based activities for the professionaldevelopment of middle school science teachers, Doktora, M.ŞAT(Öğrenci), 2023Kaplan G., Measuring and improving mental rotation ability in three dimensions: A holistic investigation, Doktora,Z.PİRİ(Öğrenci), 2023Kaplan G., Kara Aydemir A. G., Measuring digital literacy: Development and validation of an instrument for teachers,Yüksek Lisans, Y.PAŞALI(Öğrenci), 2023KAPLAN G., Effects of web 2.0 enhanced learning environment on higher order thinking: Experiences and opinions ofsophomore CEIT students, Yüksek Lisans, S.CANER(Öğrenci), 2015KAPLAN G., Pre-service teachers' beliefs, experiences and perceptions on mobile games, Yüksek Lisans,M.GÜLEROĞLU(Öğrenci), 2015Kaplan G., An investigation of the predictors of pre-service teachers' behavioral intentions and perceived enablers andbarriers pertaining the use of interactive whiteboard in education, Yüksek Lisans, O.ASLAN(Öğrenci), 2015KAPLAN G., Examining effects of a technology-enhanced extracurriculum on special education students with intellectualdisability, Yüksek Lisans, S.DOĞAN(Öğrenci), 2015KAPLAN G., A PROPOSAL OF AN INSTRUCTIONAL DESIGN MODEL FOR GAMIFIED LEARNING ENVIRONMENTS: GELDMODEL, Yüksek Lisans, T.ALDEMİR(Öğrenci), 2015
Araştırma Altyapısı BilgileriÇakıroğlu E., Kaplan G., BİLTEMM Inovasyon Lab kurulması , Haziran 2019



SCI, SSCI ve AHCI İndekslerine Giren Dergilerde Yayınlanan MakalelerI. A qualitative investigation of student perceptions of game elements in a gamified course  Aldemir T., ÇELİK B., KAPLAN G.COMPUTERS IN HUMAN BEHAVIOR, cilt.78, ss.235-254, 2018 (SSCI)II. Games and Simulations: A New Approach in Education? Akilli G.GAMES AND SIMULATIONS IN ONLINE LEARNING: RESEARCH AND DEVELOPMENT FRAMEWORKS, ss.1-20, 2007(SCI-Expanded)
Diğer Dergilerde Yayınlanan MakalelerI. Üniversite Öğrencilerinin Nomofobi Düzeyleri ile Farklı Davranış Örüntülerinin Arasındaki İlişkilerin  İncelenmesiKAPLAN AKILLI G., GEZGİN D. M.Mehmet Akif Ersoy Üniversitesi Eğitim Fakültesi Dergisi (MAKÜ) (elektronik), sa.40, ss.51-69, 2016 (HakemliDergi)II. Investigation of High School Students’  Internet Addiction inThe Light o f Various Variables    GEZGİN D. M., KAPLAN AKILLI G.Mersin Üniversitesi Eğitim Fakültesi Dergisi, cilt.12, sa.3, ss.917-931, 2016 (Hakemli Dergi)III. Bilişim Teknolo jileri Öğretmen Adaylarının Bölümlerine Yönelik Algısı   ODTÜ BÖTE ÖrneğiSEVİM N., İSLİM Ö. F., KAPLAN AKILLI G.Ahi Evran Üniversitesi Kırşehir Eğitim Fakültesi Dergisi, cilt.17, sa.1, ss.439-459, 2016 (Hakemli Dergi)IV. Working with multicultural virtual teams   critical factors for  facilitation      satisfaction and successÇAĞILTAY K., Bichelmeyer B., Akıllı G.Smart Learning Environments, cilt.2, sa.1, ss.1-16, 2015 (Scopus)V. User Satisfaction Evaluation of an Educational WebsiteKAPLAN AKILLI G.The Turkish Online Journal of Educational Technology, cilt.4, sa.1, ss.85-92, 2005 (Hakemli Dergi)
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